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NORMATIVA

Boletin Oficial del Estado:

Real Decreto 556/2012, de 23 de marzo, por el que se establece el titulo
de Técnico en Video Discjockey y Sonido y se fijan sus ensehanzas
minimas.

Decreto 436/2008, de 2 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas de la Formacion Profesional inicial que
forma parte del sistema educativo, regula los aspectos generales de
estas ensefanzas.

Boletin Oficial de la Junta de Andalucia:

Orden de 24 de octubre de 2014, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al titulo de Técnico en video disc-jockey y sonido.

OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO

De conformidad con lo establecido en el articulo 9 del Real Decreto 556/2012,
de 23 de marzo, por el que se establece el titulo de Técnico en Video Disc-
jockey y Sonido y se fijan sus ensefianzas minimas, los objetivos generales
de las enseflanzas correspondientes al mismo son:

a) Valorar las necesidades del publico en sesiones de animacion musical y
visual y de la audiencia en emisoras de radio, teniendo en cuenta los criterios
comerciales y de programacién que pueden aplicarse en diferentes tipos de
empresas y las posibles acciones de promocion que se van a emprender, con
el fin de definir la forma y el contenido de sesiones de animacion musical y
visual.

b) Analizar las funciones y los perfiles profesionales técnicos y artisticos
valorando el estilo musical y las tendencias de la sesion, para determinar los
medios humanos necesarios en la realizacidn de sesiones de animacion
musical y visual.

c) Valorar las prestaciones de equipos y materiales utilizados en sesiones de
animacion musical y visual, analizando su funcionamiento y caracteristicas
para determinar los medios técnicos y materiales necesarios en la realizacion
de sesiones de animacion musical y visual.

d) Aplicar criterios de optimizacion de recursos y de programacion de
actividades analizando objetivos estilisticos, organizativos, promocionales vy



presupuestarios para determinar los medios humanos y materiales de
sesiones de animacion musical y visual.
e) Evaluar las necesidades y modalidades de obtencidn de recursos
musicales y visuales empleados en la realizacién de sesiones de animacion
musical y visual, o en emisoras de radio, analizando tendencias y
distribuidores de recursos y aplicando la normativa de propiedad intelectual,
para mantener actualizado el catalogo de recursos musicales y visuales de
una sala o de una emisora de radio.
f) Aplicar las técnicas de obtencion, manipulacion y edicion de archivos
musicales, valorando las caracteristicas de diferentes tipos de publico y la
estructura de las sesiones de animacién en sala o en emisora de radio, para
su preparacion y edicion definitiva.
g) Aplicar las técnicas de obtencién, captacion, manipulacion y edicién de
imagen fija y movil y de archivos visuales, valorando las caracteristicas de
diferentes tipos de publico y la estructura de las sesiones de animacién para
proceder a su preparacion y edicidén definitiva.
h) Evaluar las técnicas y caracteristicas de la iluminacién a emplear en
sesiones de animacion musical y visual, relacionando la consecucion de la
maxima espectacularidad en la sala con el transcurso de la continuidad de la
musica y el video, para planificar y operar la iluminacién en las sesiones.
i) Evaluar las caracteristicas técnicas y operativas de los equipos de sonido
qgue intervienen en todo tipo de proyectos sonoros analizando sus
especificidades, interrelaciones, ajustes y comprobaciones necesarios, para
proceder a su montaje y conexion en los espacios de destino.
j) Evaluar las caracteristicas técnicas y operativas de los equipos de imagen e
iluminacién que intervienen en proyectos de animacién musical y visual,
analizando sus especificidades, interrelaciones, ajustes y comprobaciones
necesarios, para proceder a su montaje y desmontaje en los espacios de
destino.
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k) Analizar los procedimientos de manipulacion y mantenimiento preventivo
de equipos y materiales empleados en las operaciones logisticas de
transporte y almacenamiento en proyectos de sonido y en sesiones de
animacion musical y visual, valorando la aplicacién de protocolos de
seguridad personal y de conservacion material, para proceder a su montaje y
desmontaje en los espacios de destino.
I) Realizar los procesos de documentacion de todo tipo de proyectos sonoros
y sesiones de animacién musical y visual, valorando la necesidad de



conservacion de documentos generados en el ejercicio del trabajo tales como
graficos, rider, archivos sonoros, musicales y visuales, entre otros, para la
consecucion de un sonido de calidad 6ptima y sin interferencias.

m) Analizar las caracteristicas técnicas y operativas de los microfonos y sus
accesorios, relacionando sus particularidades, posibilidades y limitaciones
con los objetivos de la toma, para la consecucion de un sonido de calidad
Optima y sin interferencias.

n) Valorar la seleccién de los equipos técnicos y de las técnicas mas
adecuadas en distintas situaciones de mezcla, edicion, grabacion y
reproduccion de todo tipo de proyectos de sonido, a partir del analisis de sus
caracteristicas técnicas y operativas, para la realizacidon de la mezcla directa,
edicion, grabacién y reproduccion en todo tipo de proyectos de sonido.

A) Aplicar técnicas de adecuacion a las evoluciones de la respuesta del
publico en la sala, valorando los tempos y los ritmos de la musica y de la
imagen, para mezclar en directo los componentes musicales y de imagen de
la sesidn de animacion musical y visual.

o) Evaluar las posibilidades de utilizacion de los protocolos estandarizados
empleados durante la evolucién de la sesion, analizando su forma de
aplicacion y sus posibles consecuencias, para la resolucién de conflictos
durante el desarrollo de las sesiones de animacion musical y visual.

p) Valorar la utilizacibn de las herramientas de las tecnologias de la
informacion y comunicacion, analizando sus caracteristicas y posibilidades en
los sectores del sonido y la animacion musical y visual, para su constante
actualizacién y aplicacion en el ejercicio de la practica profesional.

q) Desarrollar trabajos en equipo y valorar su organizacion, participando con
tolerancia y respeto, y tomar decisiones colectivas o individuales para actuar
con responsabilidad y autonomia.

r) Adoptar y valorar soluciones creativas ante problemas y contingencias que
se presentan en el desarrollo de los procesos de trabajo, para resolver de
forma responsable las incidencias de su actividad.

s) Aplicar técnicas de comunicacion, adaptandose a los contenidos que se
van a transmitir, a su finalidad y a las caracteristicas de los receptores, para
asegurar la eficacia del proceso.

t) Analizar los riesgos ambientales y laborales asociados a la actividad
profesional, relacionandolos con las causas que los producen, a fin de
fundamentar las medidas preventivas que se van a adoptar, y aplicar los
protocolos correspondientes para evitar dafios en uno mismo, en las demas
personas, en el entorno y en el medio ambiente.

u) Analizar y aplicar las técnicas necesarias para dar respuesta a la
accesibilidad universal y al «disefio para todos».



v) Aplicar y analizar las técnicas necesarias para mejorar los procedimientos
de calidad del trabajo en el proceso de aprendizaje y del sector productivo de
referencia.

w) Utilizar procedimientos relacionados con la cultura emprendedora,
empresarial y de iniciativa profesional, para realizar la gestion basica de una
pequefia empresa o emprender un trabajo.

X) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad,
teniendo en cuenta el marco legal que regula las condiciones sociales y
laborales para participar como ciudadano democratico.

y) Analizar y utilizar los recursos existentes para el aprendizaje a lo largo de la
vida y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para aprender y
actualizar sus conocimientos, reconociendo las posibilidades de mejora
profesional y personal, para adaptarse a diferentes situaciones profesionales
y laborales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA1. Ajusta y caracteriza dispositivos de visualizacion,
digitalizacion y captura, procediendo a la conversion digital de
imagenes fijas a partir de originales analégicos.

Criterios de evaluacion: . ] L o
a) Se han calibrado los_dispositivos de visualizacion, digitalizacion
y captura, en condiciones normalizadas, garantizando la
estabilidad en la_respuesta y repetitividad de los resultados para
cada configuracion. . . )

b) Se ha determinado la calidad de_la imagen, ofrecida por los
distintos dispositivos de visualizacién, atendiendo a _criterios
técnicos, realizando mediciones de valores cromaticos (de
monitores, pantallas control de calidad. _ ]

c) Se han, caracterizado los dispositivos, procediendo a la
configuracion y gestion de color en distintos entornos graficos y
aplicaciones, almacenando y activando los distintos perfiles de
color necesarios. i ] ] ]

d) Se ha organizado el espacio de trabajo para configuraciones de
multiples monitores y escritorios virtuales )‘ se han ajustado las
condiciones de iluminacién ambiental 2/ el control de reflejos,
observando la normativa aplicable de trabajo con pantallas’ de
visualizacion, . . o

e) Se han ajustado los dispositivos de digitalizacion y captura,
empleando aplicaciones especificas, cartas de color,” patrones
estandar o cunas propias. o o

f) Se han digitalizado y capturado los originales analégicos con el
encuadre, el escalado y la resolucion adecuada, empleando _los
equipos (escaner y camara fotografica) y el software necesario y
valorando la calidad del resultado.

RA 2. Capta imagenes fotograficas y de video para piezas de
animacién musical y visual, potenciando su expresividad mediante
recursos del lenguaje audiovisual y anticipando su difusion
3|m|ultan<_a,a con el estilo de la musica y los efectos de luminotecnia
e la sesion.



Criterios de evaluacion: o o ]

a) Se han determinado las imagenes fotograficas y de video
necesarias, originalmente no disponibles en otros” medios o
soportes, para proceder a su_captura, teniendo en cuenta la
relacion de las imagenes con la iluminacion de la sala. ]

b) Se han dispuesto, ajustado_y fijado los soportes de camara
fotografica y de video_necesarios para la correcta captura de la
imagen fija y en movimiento.

c) Se han organizado en el encuadre de la toma los elementos y las
personas participantes en relacion con el punto de vista de la
camara de video o fotografica y el estilo musical de la proyeccion.

) Se han ajustado en la camara fotografica o de video el tamaio
de imagen en pixeles, la relacion de aspecto, el tipo de compresion
)c/{’ eln tsu caso, el formato de grabacién respecto a las necesidades

e la toma.

e) Se han ajustado_los parametros de temperatura de color,
diafragma y obturacion en camaras de video y fotograficas en
relacion con la iluminacion de la escena que se va a captar. .  _
Se han dispuesto los flashes fotograficos o la «iluminacién
ligera» necesaria para adecuar las condiciones luminicas de la
escena a los dispositivos de captura fotografica o de video.
g) Se han registrado con camara de video y fotografica tomas,
planos y secuencias destinados a la sesion_de animacion visual e
introducido los metadatos con la informacion necesaria para su
identificacion.

RA 3. (SUSCEPTIBLE DE DUALIZACION) ]
Realiza el tratamiento digital de imagenes de mapa de bits,
valorando caracteristicas de color, Tormatos y contraste y
gmpleanfg!o técnicas de generacién, procesamientdo y retoque de
imagen fija.

Criterios de evaluacion: o o N
a) Se han determinado las caracteristicas de las imagenes_fijas
requeridas para la elaboracion del material visual a partir ‘de
guiones técnicos, storyboard, especificaciones, maquetas y
ordenes de produccion. .

b) Se han corregido dominantes de color, defectos y otras
anomalias de los originales analdgicos de !maqen fija, y ajustado el
modo y la profundidad de color, la resoluciéon, las diménsiones y el
formato medjante la aplicacion especifica de escaneado o de
tratamiento digital. . ] .
c) Se han realizado los ajustes necesarios de contraste, equilibrio
de gris, brillo Y saturacion, adaptando el resultado a las
caracteristicas del medio o soporte final de las imagenes.

Se han eliminado defectos, impurezas y elementos no deseados,
empleando técnicas y herramientas de refoque digital de imagenes.
e) Se han adaptado 'y ajustado las imagenes a [as caracteristicas
téecnicas del medio 0 soFoﬂe final, garantizando, en su caso, el
registro espacio-temporal y la conimwda_q de las secuencias de
imagenes fijas necesarias para la elaboraciéon del material visual.

Se_han generado imagenes_ sintéticas, tales como fractales y
funciones cadticas iterativas, empleando técnicas de
procesamiento y generacion algoritmica de imagenes.

Se han realizado pruebas 'intermedias y finales, lanzando el
archivo digital obtenido y comprobando su correcta visualizaciéon o
impresion.

RA 4. Realiza fotomontajes de imagenes de mapa de bits, utilizando
técnicas y herramientas especificas demontaje y edicion digital de



imagen fija.

Criterios de evaluacion: . ]
a) Se ha disefiado el montaje que se va a realizar, determinando las
|ma§enes que lo _componenqy efiniendo su tratamiento.
b) Se han_modificado los distintos elementos necesarios para el
fotomontaje, ajustando su tamano, resoluciéon y modo de color.
c) Se han ajustado y armonizado los fondos y sujetos del
fotomontaje que se va a realizar, atendiendo a sus caracteristicas
de composicidn, direccion de la iluminacién, perspectiva (lineal y
aérea), tamaino aparente, yuxtaposicion, volumen y enfoque
diferencial. . ] ]
Se han realizado las mascaras y los trazados necesarios,
organizando en capas los distintos elementos del fotomontaje para
facilitar la edicion y composicion. o
e) Se han montado panoramicas de imagenes, empleando puntos
de control, para establecer conexiones entre las imagenes sobre el
lano de prqyecmonfy corrigiendo, en su caso, errores de paralaje.
P) Se ha realizado el fusionado de los elementos del fotomontaje de
forma imperceptible, evitando los escalonamientos pronunciados
(allasm|g) 'y empleando, entre otras, técnicas de remapeado e
interpolacion.

RA 5. Realiza el tratamiento y la ediciéon de imagenes vectoriales,
infegrando elementos de distinta naturaleza y funcionalidad
utilizando técnicas y herramientas especificas de generacion,
edicion y tratamiento vectorial.

Criterios de evaluacion: L ]

a) Se han determinado los distintos elementos necesarios
‘g[aflcos, textos, simbolos y logotipos, entre otros) para componer
a imagen vectorial, valorando su funcionalidad. .

b) Se han trazado o transformado en elementos vectoriales las
imagenes de mapa de bits, estableciendo, en su caso, los umbrales
de corte de luminosidad, limite de colores o deteccién de bordes y
empleando técnicas y herramientas de vectorizacion.

c) Se han realizado las correcciones, las transformaciones de color
Y’ los efectos de volumen en los trazados y rellenos, empleando
ec,inlcas y herramientas especificas de manipulacion y ajuste del
color.

d) Se han realizado las transformaciones geométricas (rotaciones,
traslaciones fy escalados) y efectos de perspectiva necesarios,
em;t)le_arlido écnicas y hérramientas especificas de edicién
vectorial.

e) Se han adaptado las imagenes vectoriales obtenidas a las
caracteristicas del medio o soporte final, ahadiendo, en su caso,
los nodos, necesarios y aplanando las curvas Bézier para su
exportacion, como frames, a aplicaciones de control de
proyectores laser.

RA 6. Edita piezas visuales para sesiones de animacién musico
visual, aplicando técnicas de creacion de secuencias dinamicas de
graficos e imagenes fijas y de montaje audiovisual relacionadas
con las tendencias musicales.

Criterios de evaluacion: L L

a) Se ha configurado el proyecto en la_ aplicacion de secuenciacién
dinamica de graficos e imagenes fijas o de_ edicién no lineal,
considerando el formato adecuado "al material original y a la
difusién final, y ajustando parametros de formato tales” como
tamano de imagen én pixeles, relacion de aspecto, tipo



de compresion y opciones de audio. . L

b) Se han editado los clips de video, las fotografias, los graficos y
los elementos sonoros en la linea de tiempo del programa de
secuenciacion dinamica o de edicion, realizando transiciones entre
pllan%s_ y sincronizando, en su caso, la duracién de la imagen con
el audio.

c) Se han generado rétulos de diversos tipos y con diferentes
estilos en el titulador de la aplicacion de edicion no lineal,
paed_e;termmando su integracion con la imagen en el conjunto de la
edicion.

d) Se ha armonizado el tono y el color del loop de video definitivo
que se va a proyectar. o ]

e) Se ha exportado la serie de imagenes o el loop de video desde el
programa de secuenciacion dinamica o de edicion a un archivo con
el formato necesario para su posterior reproduccion.

HORAS. CONTENIDOS BASICOS:

UNIDAD 1 - Ajuste y caracterizacion de dispositivos y digitalizacion y
captura de originales analdgicos: 25 horas

UNIDAD 2- Captacion de imagenes fotograficas y de video: 50 horas

UNIDAD 3 - Tratamiento digital de imagenes de mapa de bits: 65 horas

UNIDAD 4 - Fotomontaje digital de imagenes de mapa de bits: 40 horas

UNIDAD 5 - Edicion de piezas visuales para sesiones de animacion

musicovisual: 44 horas

UNIDAD 1 - Ajuste y caracterizacion de dispositivos y digitalizacion y
captura de originales analodgicos: 25 horas

- Calibracién, ajuste y caracterizacion de los dispositivos de visualizacion,
espacio de trabajo. Baterias de pruebas y caracterizacion. Resolucion de
pantalla, temperatura de color, gama, brillo y contraste. Instrumentos de
medicion y control de calidad. Calibradores de monitor.

- Caracteristicas técnicas de los dispositivos de visualizacién, caracteristicas
de las pantallas. Pulgadas, tamafio de pixel (mm), formato, resoluciéon nativa
(pixeles), angulo de visién V/H (grados), brillo (cd/m?), relacién de
contraste, tiempo de respuesta (ms) y frecuencia (Hz). Caracteristicas de los
videoproyectores y otros dispositivos de visualizacion.

- Trabajo con pantallas de visualizaciéon de datos (PVD), aspectos



ergonémicos y normativa aplicable de seguridad. Condiciones de
iluminacién ambiental y control de reflejos. Trabajo multipantalla,
configuraciones de multiples monitores y escritorios virtuales. Calidad de
laimagen de las pantallas.

- Percepcidn, interpretacion y gestion del color, variables fisicas. Colores
normalizados y sistemas de clasificacion. Sintesis aditiva y substractiva,
modelos de color. Gestién del color en entornos graficos y aplicaciones.
Perfiles ICC. Normas UNE e ISO para la especificacion y gestion del color.

- Calibracion, ajuste y caracterizacion de los dispositivos de digitalizacion,
caracterizaciéon y control de calidad de la digitalizacién. Parametros de
digitalizacion.

- Caracteristicas de los dispositivos de digitalizacién y captura,
caracteristicas de los escaneres de opacos y transparencias. Tecnologias

de digitalizacion y captura. Digitalizacion de originales analdgicos con
escaneres. Técnicas de captura de originales planos con camara fotografica.

- Caracteristicas de los soportes analdgicos de imagen fija, tipo, color,
contraste y estado de los originales analégicos. Defectos en los negativos
fotograficos, diapositivas y copias positivas. Registro de dominantes de
color en imagenes fotograficas. Registro de defectos y anomalias en hojas
de control de calidad.

- Evaluacion técnica de la calidad de la imagen digitalizada. Resolucidn,
profundidad de color, balance de blancos, gamma de color, contraste en
luces, sombras y tonos medios. Interpretacion de curvas e histogramas.

UNIDAD 2- Captacion de imagenes fotograficas y de video: 50 horas

- Captura fotografica.

«Tipologia y caracteristicas de camaras fotograficas, formatos,
tipos y tamanos de sensores. Relaciones de aspecto. Tipos de
archivo admitidos y compresiones. Gama de indices de
exposicion. Velocidades de obturacion y efectos sobre la imagen.

«Tipologia y caracteristicas de objetivos fotograficos, tipos de
objetivo. Distancias focales, Opticas fijas y objetivos zoom.
Focales, formatos, angulos de cobertura y factores de
ampliacion. Enfoque y profundidad de campo. Diafragma y
numeros F.



«Operacion de camaras fotograficas, relaciones entre sensibilidad,

iluminacion, velocidades de obturacién y diafragma.
Composicidndel encuadre. Técnicas de instantanea. Técnicas de
retrato. Técnicas de captacion de objetos o personas en
movimiento.

» Soportes de camara fotografica, tipologia, y caracteristicas.
- Captura de video.

- Tipologia y caracteristicas de videocamaras, tipologia de
videocamaras y funcionalidades. Formatos de video,
compresiones, codecs, tipos y tamafos de sensores. Soportes
de grabacion. Modalidades de cddigo de tiempo. Relaciones de
aspecto 4:3 y 16:9; relacion de aspecto del pixel. Imagenes por
segundo y exploraciéon. Canales y opciones de audio. Objetivos
integrados y dpticas intercambiables. Tipos y efectos sobre la
imagen.

» Operacién de videocamaras, técnicas de encuadre y enfoque.
Movimientos de camara. Ajustes de luminancia y color. Conexion
de micréfonos y lineas. Monitorizado y ajuste de niveles.

» Soportes de camara de video, tipologia, y caracteristicas.
Movimientos de camara, panoramica, travelling, steadycam,
entre otros.

- Ajuste de condiciones luminicas con flashes fotograficos e iluminacion
ligera, aparatos de iluminacion para fotografia y aparatos de iluminacién
para video. Mejora de condiciones luminicas para video.

- Captacion de secuencias de video con fragmentacidn y puesta en
escena idoneas para piezas de animacion visual, organizacion del
espacio de la toma. Ordenacion de secuencias y planos.

- Identificacién de imagenes y edicion de etiquetas de metadatos. Edicion
de metadatos de imagenes digitalizadas. Camaras digitales y tags



especificos de metadatos (Exif, IPTC y XMP, entre otros).

UNIDAD 3 - Tratamiento digital de imagenes de mapa de bits: 65 horas

- Guiones, storyboard, especificaciones técnicas, maquetas y ordenes de
produccion.

- Transformaciones, correcciones de niveles y equilibrio de color, espacios
de color. Gamma, codificacion decodificacion de luminancia o valores de
color. Correccion de dominantes de color. Modo y profundidad de color,
resolucion, dimensiones y formato. Resolucion (pixelestotales/pixeles por
pulgada), profundidad de color (bits) y tamafio de archivo (bytes).
Separacion y mezcla de canales. Modos de escala de grises, color
verdadero y color indexado. Ajustes de sobreexposicion y subexposicion.
Ajustes de contraste, equilibrio de gris, brillo, tonos y saturacion.

- Tratamiento y retoque digital de imagenes, correccion de defectos vy
anomalias, registrados y de origen técnico. Herramientas de convolucién
(enfoque y desenfoque). Eliminacién de defectos, impurezas vy
elementos no deseados. Realce, afilado y desparasitado. Técnicas vy
herramientas de dibujo y pintura. Técnicas y herramientas de clonacion.
Reduccién del numero de tonos o colores (posterizacion). - Principios de
edicion no destructiva. Capas de ajuste, mascaras, filtros inteligentes,
entre otros. - Adaptacion y ajuste de las imagenes digitales al medio o
soporte final, cuantizacion del color del pixel y niveles discretos de
representacion. Aproximaciéon de colores por tramado de difusidn
(dithering). Color indexado (indices de tabla, paletas y mapas de
colores). Especificacién del color en tripletas hexadecimales. - Formatos
adecuados de almacenamiento de archivos. Algoritmos y formatos de
compresion de imagenes fijas. Tamano de imagen (pixels) y tamafio de
archivo (megabytes).

Soportes de almacenamientos digitales, Opticos, magnéticos,
magnetodpticos, unidades flash, entre otros.

Generacién y procesamiento de imagenes sintéticas por ordenador,
software de generacion y procesamiento de imagenes. Generacion de
imagenes fractales y funciones cadticas iterativas. Generacion
algoritmica de imagenes, fondos, tramas y texturas.

Realizacion de pruebas de visualizacion e impresion, sistemas de
visualizacién o reproduccion, medios y soportes finales. Tiras de prueba,



parches, elementos de registro y escalas. Pruebas de reproduccion
secuencial de series de imagenes. Condiciones de exhibicion en
sesiones de animacion musico visual.

UNIDAD 4 - Fotomontaje digital de imagenes de mapa de bits: 40 horas

- Composicion y estructura visual de la imagen, percepcion del espacio y
de la profundidad. Procedimientos artificiales de formacion del espacio.
Perspectiva mixta y efectos surrealistas o fantasticos.

- Técnicas y herramientas para el fotomontaje digital de imagenes, apoyo
a la composicion. Transformaciones geométricas. Correccion y ajustes de
perspectiva. Perspectiva lineal, reencuadres y descentrado del punto de
fuga.

- Ajustes de tamano y resolucion. Optimizacién de archivos de imagen
digital.

- Modos de color, RGB, CMYK, escala de grises indexado, entre otros.

- Armonizacién de fondos y sujetos. Técnicas de trazado, seleccion y
enmascaramiento. Trabajo con capas. Mascara de capa, mascara de
canal (seleccién) y canal alfa. Creacion de efectos de doble exposicion y
sobreimpresion.

- Montaje de panoramicas y mosaicos de imagenes. Fusion y suavizado
de escalonamientos. Retoque, degradados, fundidos y calados. Filtros de
convolucion. Filtros de deformaciones, distorsiones y efectos especiales.

- Interpolacidn de imagenes. Tipologia, al alza y a la baja. Algoritmos de
interpolacion, por aproximacioén, bilineal, bicubica, entre otros.
Tratamiento y edicion de imagenes vectoriales:

- Imagenes y graficos vectoriales, principios y elementos del disefio,
balance (simetria y peso visual), contraste, énfasis, proporcion, patrones,
gradacion y composicién (estatica y dinamica). Linea, forma, tamano,
espacio, color, textura y saturacion (valor).

- Técnicas y herramientas de tratamiento y edicion vectorial.

«Imagenes de mapa de bits y vectoriales, diferencias y
aplicaciones. Importacion de elementos (imagenes, graficos,
textos, simbolos y logotipos, entre otros).



«Procesos de conversion. Rasterizacion de imagenes vectoriales.
Trazado y vectorizacion de imagenes de mapa de bits.

«Organizacion geométrica, ayudas a la composicién vy estructuras

de soporte, reglas, guias y rejillas (rectangulares y
axonométricas). Operaciones booleanas y combinacion de
objetos. Curvas Bézier. Puntos de control, nodos de anclaje y
manejadores.

«Transformaciones de color y efectos de volumen.
Transformaciones geométricas y efectos de perspectiva.
Expansion, contraccion, simplificacion de formas y efectos de
trayecto.

- Técnicas y herramientas de trabajo con texto vectorial; legibilidad del
contenido textual, rétulos, titulares y cuerpo de texto. Edicion de textos en
trazados y formas.

- Adaptacion y ajuste de las imagenes vectoriales al medio o soporte
final, formatos vectoriales nativos, de exportacion e intercambio.
Lenguajes de marcado. Optimizacion y exportacion de imagenes
vectoriales, como frames, para aplicaciones de control de proyectores
laser.

UNIDAD 5 - Edicidon de piezas visuales para sesiones de animacién
musicovisual: 44 horas

- Configuraciones de proyecto en aplicaciones de secuenciacion
dinamicade graficos e imagenes fijas y edicion no lineal, caracteristicas
de formatos de video en proyectos de edicion, tamafo de imagen en
pixeles, relacion de aspecto, tipo de compresién y opciones de audio,
entre otros.

- Opciones de importacién de clips de video, imagenes y audio a programas
de secuenciacion dinamica y edicion. Importacion e integracion de
graficos 2D y 3D, modalidades de incrustacion. Ajuste de canal alpha,
transparencia y recorte.

- Técnicas de secuenciacién dinamica de imagenes fijas, graficos



vectoriales y otros elementos, frame a frame, stopmotion, interpolacién y
morphing. Movimiento por trazados o guias. Movimiento de mascaras de
ocultacién. Creacion de secuencias ciclicas de series de graficos e
imagenes fijas (bucles o loops).

- Técnicas de edicidn en linea de tiempos, ediciones por insercion,
superposicion y extraccion. Ajuste fino de ediciones. Técnicas de
sincronizacion. Tipos y parametros de transiciones.

- Aplicacién de correcciones y ajustes de contraste, brillo, saturacion vy
tono, entre otros. - Generacion de rétulos fijos y en movimiento,
creaciony edicion de estilos de rotulos. Edicion de rotulos en roll y crawl.

- Exportaciéon de piezas editadas a soportes y archivos de difusion,
determinacion de propiedades técnicas del material que hay que exportar
segun su destino. Configuracién de parametros de salida. Adecuacion de
caracteristicas técnicas al soporte.

- Optimizacion de archivos digitales. Formatos de almacenamiento.
Algoritmos de compresion.

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS

El presente modulo da respuesta a una serie de funciones que
conforman elperfil profesional del titulo. Debido a la importancia de que se
alcancen los resultados de aprendizaje establecidos anteriormente, para
su imparticion es conveniente que se dediquen las actividades de
enseflanza aprendizaje a laadquisicion de las competencias de dichas
funciones en coordinacién con los mddulos de Preparacion de sesiones de
video disc-jockey y Animacion visual en vivodel presente ciclo. El presente
modulo desarrolla las funciones correspondientes ala captacion, edicion y
manipulacién de imagenes fijas y en movimiento.

La formacion del mdédulo contribuye a alcanzar los objetivos
generales deeste ciclo formativo que se relacionan a continuacion:

a) Valorar las necesidades del publico en sesiones de animacién
musicaly visual y de la audiencia en emisoras de radio, teniendo en
cuenta los criterios comerciales y de programacion que pueden
aplicarse endiferentes tipos de empresas y las posibles acciones
de promocion que se van a emprender, con el fin de definir la forma



y el contenidode sesiones de animacion musical y visual.

b) Analizar las funciones y los perfiles profesionales técnicos vy
artisticos valorando el estilo musical y las tendencias de la sesion,
para determinar los medios humanos necesarios en la realizacion
de sesiones de animacion musical y visual.

c) Valorar las prestaciones de equipos y materiales utilizados en
sesiones de animacion musical y visual, analizando su
funcionamiento y caracteristicas para determinar los medios
técnicos y materiales necesarios en la realizacion de sesiones de
animacion musical y visual.

e) Evaluar las necesidades y modalidades de obtencion de recursos
musicales y visuales empleados en la realizacion de sesiones de
animacion musical y visual, o en emisoras de radio, analizando
tendencias y distribuidores de recursos y aplicando la normativa de
propiedad intelectual, para mantener actualizado el catalogo de
recursos musicales y visuales de una sala o de una emisora de
radio.

g) Aplicar las técnicas de obtencion, captacion, manipulacion vy
edicionde imagen fija y movil y de archivos visuales, valorando las
caracteristicas de diferentes tipos de publico y la estructura de las
sesiones de animacidon para proceder a su preparacion y edicion
definitiva.

k) Analizar los procedimientos de manipulacién y mantenimiento
preventivo de equipos y materiales empleados en las operaciones
logisticas de transporte y almacenamiento en proyectos de sonido
y en sesiones de animacion musical y visual, valorando la
aplicacion de protocolos de seguridad personal y de conservacion
material, para proceder a su montaje y desmontaje en los espacios
de destino.

La formacion del médulo contribuye a alcanzar las competencias
profesionales, personales y sociales de este titulo que se relacionan a
continuacion:

a) Definir la forma y el contenido de sesiones de animacién musical y
visual destinadas al publico en directo o en emisoras de radio,



adecuados al gusto del publico y de la direccion de la empresa,
realizando acciones para su promocion.

b) Determinar los medios humanos y materiales precisos para la
realizacion de sesiones de animacion musical y visual, con criterios
de optimizacién de recursos y de cumplimiento de los objetivos
predefinidos.

c) Mantener actualizado el catalogo de recursos musicales y visuales
empleados en sesiones de animacion musical y visual, cumpliendo
con las normas de propiedad intelectual y utilizando los canales
idéneos para su obtencion.

d) Captar, editar y preparar archivos musicales y visuales, de
imagen fijay movil, adaptados a los gustos del publico y a la
estructura prevista de las sesiones de animacion, en sala o en
emisora de radio.

f) Montar, conexionar y desmontar equipos de sonido, imagen e
iluminaciéon en proyectos de sonido y de animacion musical y
visual, realizando la comprobacién y el ajuste de los mismos para
garantizarsu operatividad.

k) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales originadas por
cambios tecnoldgicos y organizativos en los procesos
productivos, actualizando sus conocimientos, utilizando los
recursos existentes para el aprendizaje a lo largo de la vida y las
tecnologias de lainformacién y la comunicacién.

) Actuar con responsabilidad y autonomia en el ambito de su
competencia, organizando y desarrollando el trabajo asignado,
cooperando o trabajando en equipo con otros profesionales en el
entorno de trabajo.

m)Resolver de forma responsable las incidencias relativas a su
actividad, identificando las causas que las provocan, dentro del
ambito de su competencia y autonomia.

n) Comunicarse eficazmente, respetando la autonomia y competencia
de las distintas personas que intervienen en el ambito de su
trabajo.

A) Aplicar los protocolos y las medidas preventivas de riesgos
laborales y proteccion ambiental durante el proceso productivo,



para evitar dafios en las personas y en el entorno laboral y
ambiental.

0) Aplicar procedimientos de calidad, de accesibilidad universal y
de
«disefio para todos» en las actividades profesionales incluidas en
losprocesos de produccién o prestacion de servicios.

p) Realizar la gestion basica para la creacion y funcionamiento de una
pequefia empresa y tener iniciativa en su actividad profesional.

q) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de
su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la
legislacion vigente, participando activamente en la vida econdmica,
social y cultural. Asimismo, para conseguir que el alumnado
adquiera la polivalencia necesaria en este modulo, es conveniente
que se trabajen las técnicas de preparacion, visualizacidon y
digitalizacion de originales, el tratamiento digital y las técnicas de
fotomontaje en imagenes de mapa de bits y vectoriales, ademas
de la captacion fotografica y audiovisual y las técnicas de
animacion 2D y postproduccion de imagenes y sonidos, que estan
vinculadas fundamentalmente a las actividades de ensefianza
aprendizaje de:

Digitalizar y capturar originales analdgicos.

Realizar la toma de imagenes fotograficas.

Realizar la toma de imagenes de video.

Realizar el tratamiento y retoque digital de imagenes
demapa de bits.

- Realizar el tratamiento y la edicion de imagenes
vectoriales.

- Realizar la edicién de piezas visuales para las sesiones
deanimacion musico visual.

TEMPORALIZACION



PRIMERA EVALUACION

Unidad 1y 2

En ella se desarrolla la introduccion a las herramientas de trabajo
para el ajuste, captacion, calibracidn y digitalizacion mediante la utilizacion
de equipos como: escaner, camaras fotograficas, videocamaras,
monitores, etc..., haciendo hincapié en la documentaciéon necesaria para
la organizacién del trabajo, asi como en las configuraciones para la
captacion y manipulacion de las imagenes, audio y video. Unidades 1y 2

SEGUNDA EVALUACION

Unidad 3.

En ella se profundiza el conocimiento y se analizan las técnicas
transformacion, manipulacion y retoque de Imagenes en mapa de bits
mediante el software Photoshop aplicando las técnicas y procedimientos
adecuados. Unidad 3.

En esta evaluacion se introduce la unidad 4 dedicada al fotomontaje
digital, pero no se evalla.

TERCERA EVALUACION

Unidades 4y 5

En ella se ajustan y se optimizan las imagenes utilizando
herramientas y procesos para el fotomontaje digital aplicando técnicas de
edicién, interpolacion,efectos, etc...
Tratamientos y edicion de imagenes vectoriales, y edicion de piezas
visuales para sesiones musico visuales, rotulos y algoritmos de
compresion. Unidades 4y 5

-En funcién de las necesidades, capacidades y rapidez de trabajo del
grupo, asi como de la organizacion y disponibilidad de equipamientos y
materiales, se podra mezclar, ordenar o incidir en algunos aspectos
especificos deltemario.

- Bien por demanda laboral o por avances tecnolégicos, se podran ampliar



contenidos basicos en algun aspecto especifico relacionado con el modulo
y que se detecte que no estan definidos en él.

DESARROLLO DE UNIDADES

DIDACTICAS.TEORIA TEDI

PARA IMPARTIR LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL MODULO, SE
UTILIZARAN DOS HORAS SEMANALES DE LAS SIETE ASIGNADAS (UNA
HORA EL LUNES DE CADA SEMANA'Y OTRA HORA EL MARTES). EN
ESTE TIEMPO Y ANTES DE LA PREPARACION Y REALIZACION DE LAS
PRACTICAS, SE DARAN LAS INDICACIONES ESPECIFICAS PARA LA
CONSECUCION DE ESTAS.

PRACTICAS TEDI - PRIMERA EVALUACION

UNIDAD 1 - PRACTICA
1TIEMPO - 12 HORAS

NOMBRE PRACTICA: ESCANEO

LUGAR DE REALIZACION: Taller 0

FECHA: PRIMER TRIMESTRE

MATERIAL: PC —-ESCANER i

REALIZACION: ESCANEADO DE DOS FOTOGRAFIAS .Y DE DOS NEGATIVOS O
DIAPOSITIVAS, CON EL CALCULO DE LA RESOLUCION NECESARIA PARA UNA
SALIDA A PAPEL TAMANO DIN A4 CON 300 PPP.

TOTAL DE IMAGENES: 4




UNIDAD 1 - PRACTICA
2TIEMPO - 13 HORAS

NOMBRE PRACTICA: ESCANEO Y RETOQUE

LUGAR DE REALIZACION: Taller 0

FECHA: PRIMER TRIMESTRE

MATERIAL: PC —ESCANER

REALIZACION: ESCANEAR TRES COPIAS/NEGATIVOS/DIAPOSITIVAS ANTIGUAS
DE LA FAMILIA, Y RETOCAR LAS IMPERFECCIONES, AJUSTAR EL COLOR
Y LA LUMINOSIDAD.

SE PUEDEN USAR LOS MARCOS Y ADORNOS QUE SE ESTIMEN Y COMBINEN
CONUN CRITERIO ESTETICO.

TOTAL DE IMAGENES: 3

UNIDAD 2 - PRACTICA
1TIEMPO -7 HORAS

NOMBRE PRACTICA: PLANIFICACION Y ANGULACION

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR

FECHA: PRIMER TRIMESTRE

MATERIAL.: ,CAMARA FOTOGRAFICA

REALIZACION: SE DEBE ENCUADRARAL MODELO PARA LAS SIGUIENTES
TOMAS:

PLANIFICACION:

-PLANO GENERAL

-PLANO MEDIO

-PLANO AMERICANO

-PRIMER PLANO
-PRIMERIiSIMO PRIMER PLANO
-PLANO DETALLE

ANGULACION:
-FRONTAL
-PICADO
-CONTRAPICADO
-CENITAL

-NADIR

TOTAL DE IMAGENES: 11




UNIDAD 2 - PRACTICA
2TIEMPO -7 HORAS

NOMBRE PRACTICA: PRIORIDAD DE VELOCIDAD DE OBTURACION Y DE
DIAFRAGMA.

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR

FECHA: PRIMER TRIMESTRE

MATERIAL: CAMARA i

REALIZACION: COMPENSAR LA EXPOSICION PRIORIZANDO EN CADA CASO
VELOCIDAD O DIAFRAGMA. SE REALIZARAN LAS SIGUIENTES TOMAS:

PRIORIDAD DE DIAFRAGMA:

3 MOTIVOS DIFERENTES AL SOL: CADA MOTIVO CON F22, F16 Y F8. COMPENSAR
CON LA VELOCIDAD DE OBTURACION ADECUADA.

3 MOTIVOS DIFERENTES A LA SOMBRA: CADA MOTIVO CON F11, F8 Y F5,6.
COMPENSAR CON LA VELOCIDAD DE OBTURACION ADECUADA. PRIORIDAD DE
VELOCIDAD:

3 MOTIVOS DIFERENTES AL SOL: CADA MOTIVO CON V500, V250 Y V125.
COMPENSAR CON LA APERTURA DE DIAFRAGAMA ADECUADA.

3 MOTIVOS DIFERENTES A LA SOMBRA: CADA MOTIVO CON V30, V15 Y V8.
COMPENSAR CON LA APERTURA DE DIAFRAGAMA ADECUADA.

TOTAL DE IMAGENES: 3 IMAGENES DE CADA MOTIVO. 12 MOTIVOS:TOTAL DE
IMAGENES 36




UNIDAD 2 - PRACTICA
3TIEMPO - 10 HORAS

NOMBRE PRACTICA: ILUMINACION EN CLAVE ALTA CON FLASHES
DE

ESTUDIO

LUGAR DE REALIZACION:
PLATOFECHA: PRIMER
TRIMESTRE

MATERIAL: CAMARA, FLASHES DE ESTUDIO, SINCRONIZADOR DE
INFRARROJOS Y FLASHIMETRO

REALIZACION: ILUMINAR AL MODELO DOS CAJAS DE LUZ. EL
FONDO BLANCO TAMBIEN SE ILUMINA CON DOS FLASHES. LA
RELACION DE EXPOSICION FRONTAL-FONDO SERADE 1:10
INCLUSO 1:2

3 FOTOS COLOR

3 FOTOS B/IN

3 FOTOS B/N CON VIRADO

3 FOTOS B/N CON FONDO GRIS

3 FOTOS B/N CON VIRADO Y COLOREADO DE UNA PARTE DE LA
IMAGEN.

TOTAL DE IMAGENES: 15




UNIDAD 2-PRACTICA
4TIEMPO - 6 HORAS

NOMBRE PRACTICA: DISTANCIA FOCAL

LUGAR DE REALIZACION:

EXTERIORFECHA: PRIMER

TRIMESTRE ) ,

MATERIAL: CAMARA, TRIPODE, FOTOMETRO Y ELEMENTOS

PARA LACOMPOSICION

REALIZACION: 2 MOTIVOS/SUJETOS

- EN EL PRIMER CASO Y TAN SOLO VARIANDO LA DISTANCIA FOCAL SE
CAMBIARAEL ENCUADRE DEL SUJETO.

-ANGULAR +- 20mm
-NORMAL +-50mm
-TELE +-100mm ,

- EN EL SEGUNDO CASO SE VARIARATANTO LA DISTANCIA FOCAL COMO
LA DISTANCIA CAMARA-SUJETO PARA CONSEGUIR EL MISMO
ENCUADRE DEL SUJETO EN LAS TRES TOMAS (EL FONDO Si
CAMBIARA TANTO DE ENFOQUE COMO DE ENCUADRE)

-ANGULAR +- 20mm
-NORMAL +-50mm
-TELE +-100mm

REPETIR CON OTROS DOS

MOTIVOS.TOTAL DE IMAGENES: 12

UNIDAD 2-PRACTICA
5TIEMPO - 6 HORAS

NOMBRE PRACTICA: FLASH TTL

LUGAR DE REALIZACION:
EXTERIORFECHA: PRIMER
TRIMESTRE MATERIAL:
CAMARA, FLASH TTL
REALIZACION: FOTOGRAFIAR A UN SUJETO DESDE DISTINTAS
DISTANCIAS Y CON DIFERENTE APERTURA DE DIAFRAGMA
HACIENDO USO DEL FLASH CON MEDICION TTL:
VELOCIDAD 1/60.
F16 2 METROS, 4 METROS Y 7 METROS

F8 2 METROS, 4 METROS Y 7 METROS
F4 2 METROS, 4 METROS Y 7 METROS

TOTAL DE IMAGENES: 9




UNIDAD 2-PRACTICA
6TIEMPO — 14 HORAS

NOMBRE PRACTICA: SPOT PUBLICITARIO

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR — TALLER 0

FECHA: PRIMER TRIMESTRE

MATERIAL: CAMARA, PC, MICROFONO, ILUMINACION.
REALIZACION: REALIZAR UN SPOT PUBLICITARIO CON IMAGENES
PROPIAS

DURACION: ENTRE 20 Sg Y 40 Sg.

PRACTICAS TEDI - SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD 3-PRACTICA
1TIEMPO - 18 HORAS

NOMBRE PRACTICA: AJUSTES BASICOS

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR — TALLER 0
FECHA: SEGUNDO TRIMESTRE
MATERIAL: CAMARA, PC.
REALIZACION: REALIZAR CUATRO TOMAS FOTOGRAFICAS DE CADA
UNO DE LOSSIGUIENTES TEMAS, CONTROLANDO CORRECTAMENTE
LA EXPOSICION GENERAL:
ARQUITECTURA: EDIFICIOS, CASAS, CALLES, MOBILIARIO
URBANO, ETC.
NATURALEZA: PLANTAS, ANIMALES, JARDINES, ETC.
PERSONAS: RETRATOS DE LAS PERSONAS DE MI ENTORNO

SOBRE DICHAS FOTOGRAFIAS REALIZAR LOS AJUSTES BASICOS
SIGUIENTES:

HORIZONTE: PONER ANIVEL ]

EXPOSICION: NIVELES, CURVAS, EXPOSICION

EQUILIBRIO DE COLOR

TONO-SATURACION

CORRECCION DE LENTE

TOTAL DE IMAGENES: 4




UNIDAD 3 — PRACTICA
2TIEMPO - 10 HORAS

NOMBRE PRACTICA: REVELADO DE FORMATO RAW

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR — TALLER 0

FECHA: SEGUNDO TRIMESTRE

MATERIAL: CAMARA, PC.

REALIZACION: REALIZAR DOS TOMAS FOTOGRAFICAS DE CADA UNO
DE LOS SIGUIENTES TEMAS, CONTROLANDO CORRECTAMENTE LA
EXPOSICION GENERAL:

- ARQUITECTURA: EDIFICIOS, CASAS, CALLES, MOBILIARIO
URBANO, ETC.

- NATURALEZA: PLANTAS, ANIMALES, JARDINES, ETC.

- PERSONAS: RETRATOS DE LAS PERSONAS DE MI ENTORNO

SOBRE ESTAS FOTOGRAFIAS HA DE EFECTUARSE EL REVELADO
RAW CON ADOBELIGHTROOM O CAMERA RAW, UTILIZANDO AJUSTES
GENERALES Y POR ZONAS.

TOTAL DE IMAGENES: 6

UNIDAD 3 - PRACTICA
3TIEMPO - 10 HORAS

NOMBRE PRACTICA: ALTO RANGO DINAMICO (HDR)

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR — TALLER 0

FECHA: SEGUNDO TRIMESTRE

MATERIAL: CAMARA, PC.

REALIZACION: FOTOGRAFIA CUATRO ESCENAS QUE TENGAN
ZONAS CONMUCHA DIFERENCIA DE ILUMINACION. REALIZA
CUATRO HDR.

TOTAL DE IMAGENES: 4




UNIDAD 3 - PRACTICA
4TIEMPO - 10 HORAS

NOMBRE PRACTICA: PANORAMICAS

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR -

TALLER OFECHA: SEGUNDO TRIMESTRE
MATERIAL: CAMARA, PC.

REALIZACION: REALIZA TRES PANORAMICAS: DOS ESCENAS
URBANAS YEDIFICIOS Y OTRA DE NATURALEZA.

CADA PANORAMICA DEBE MONTARSE CON UN MINIMO DE
CUATRO FOTOGRAFIAS.

TOTAL DE IMAGENES: 3

UNIDAD 3 - PRACTICA
S5TIEMPO - 17 HORAS

NOMBRE PRACTICA: COMIC

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR — TALLER 0

FECHA: SEGUNDO TRIMESTRE

MATERIAL: CAMARA, PC.

REALIZACION: REALIZAR UN FOTOMONTAJE ESTILO COMIC,
SIRVIENDOSE DEFOTOGRAFIAS PROPIAS, AL MENOS 30, CON UN
DISENO Y RETOQUE LIBRE.

PARA REALIZAR ESTA PRACTICA SE PUEDEN TOMAR MODELOS DE
COMIC COMOREFERENCIA.

PRACTICAS TEDI - TERCERA EVALUACION

UNIDAD 4 - PRACTICA
1TIEMPO - 20 HORAS

NOMBRE PRACTICA: MONTAJE FOTOGRAFICO

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR - TALLER 0

FECHA: SEGUNDO Y TERCER TRIMESTRE MATERIAL:

CAMARA, PC, , ]

REALIZACION: IDEAR CUATRO PROYECTOS FOTOGRAFICOS PARA PAGINA DEREVISTAEN
FORMATO DIN A4 A 300 PPP.




PROYECTO 1 (DOS FOTOGRAFIAS): PERSONAJES SOBRE
UN FONDO PROYECTO 2 (DOS FOTOGRAFIAS): OBJETOS
SOBRE UN FONDO

- EFECTUAR LOS AJUSTES GENERALES Y LOCALES DE
TODAS LAS FOTOGRAFIAS PARA LOS MONTAJES.

- APLICAR LAS TECNICAS DE RETOQUE DE BELLEZA Y DE
PRODUCTOS.

- REALIZAR LOS MONTAJES FOTOGRAFICOS PARA LOS CUATRO
PROYECTOS, CUIDANDO LA COHERENCIA ENTRE CALIDAD
DE LAS LUCES, DIRECCION DE LUCES, COLORES,
CONTRASTE, ETC, ENTRE LAS FOTOGRAFIAS QUE VAN A SER
OBJETO DE LOS MONTAJES.

- REDACCION E INCLUSION DE ESLOGANES Y TEXTOS
PUBLICITARIOS.

TOTAL DE IMAGENES: 4

UNIDAD 4 - PRACTICA
2TIEMPO - 10 HORAS

NOMBRE PRACTICA: EDICION TARJETA DE PRESENTACION ESTILO POP

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR -

TALLER OFECHA: TERCER TRIMESTRE

MATERIAL: CAMARA, PC.

REALIZACION: REALIZAR UNA TARJETA DE PRESENTACION DE
CUALQUIER ACTIVIDAD, CON FOTOGRAFIAS, GRAFICOS Y
TEXTOS, Y QUE MUESTRE UNAESTETICA ESTILO POP-ART EN
FORMATO 10 X 20 CM.,

UNIDAD 4 - PRACTICA
3TIEMPO - 10 HORAS

NOMBRE PRACTICA: DISENO DE CARTEL

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR -

TALLER OFECHA: TERCER TRIMESTRE
MATERIAL: CAMARA, PC.

REALIZACION: BUSCAR UN CARTEL EN INTERNET QUE ESTE
MAL DISENADO Y REALIZAR UNA VERSION MODIFICADA PARA
MEJORAR EL DISENO. PRESENTAR ELCARTEL ORIGINAL Y LA

VERSION MEJORADA




UNIDAD 5-PRACTICA
1TIEMPO - 10 HORAS

NOMBRE PRACTICA: EDICION DE TEXTO CON AUDIO.

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR — TALLER 0

FECHA: TERCER TRIMESTRE ] ]

MATERIAL: CAMARA, PC, MICROFONO, ILUMINACION.
REALIZACION: REALIZAR UNA COMPOSICION EN PREMIER CON
UN FONDO,AUDIO Y TEXTO.

DURACION: 1 MINUTO.

UNIDAD 5-PRACTICA
2TIEMPO - 10 HORAS

NOMBRE PRACTICA: VIDEO CLIP MUSICAL

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR — TALLER 0 -
PLATOFECHA: TERCER TRIMESTRE ,

MATERIAL: CAMARA, PC, MICROFONO, ILUMINACION.
REALIZACION: REALIZAR UN VIDEOCLIP MUSICAL CUIDANDO LA
COMPOSICION,SINCRONIZACION DE AUDIO, TEXTOS, MONTAJE,
ETC...

DURACION: LIBRE (LO QUE DURE LA CANCION)

UNIDAD 5 — PRACTICA
3TIEMPO - 24 HORAS

NOMBRE PRACTICA: PIEZA VISUAL PARA SESION DE VDJ.

LUGAR DE REALIZACION: EXTERIOR — TALLER 0 —

PLATOFECHA: TERCER TRIMESTRE ,

MATERIAL: CAMARA, PC, MICROFONO, ILUMINACION.
REALIZACION: REALIZAR UNA PIE ZA CON IMAGENES, GRAFICOS,
VIDEOS YSONIDO PARA SU UTILIZACION EN UNA SESION DE VDJ.
CUIDANDO LA COMPOSICION, SINCRONIZACION DE AUDIO,
TEXTOS, MONTAJE,ETC...

DURACION: LIBRE

METODOLOGIA

Habra dos tipos de clases: tedrico-practicas y practicas.

Dada la gran duracion de las clases no resulta aconsejable dedicar
el tiempo completo de una clase a contenidos teodricos. Cada clase tedrico-
practica se compondra de un primer bloque dedicado a explicar aspectos



tedricos y un segundo bloque dedicado a practicar las técnicas
aprendidas en la primera parte. En lasclases practicas se concluiran las
acciones planteados en las clases tedrico- practicas.

A lo largo del curso, ademas de las actividades indicadas
anteriormente, se llevaran a cabo pruebas tedricas para confirmar el nivel
de conocimiento adquirido por los alumnos. La valoracidn de pruebas
tedricas y ejercicios practicos serviran para la consecucion de la
calificacién de cada evaluacion.

Considerando que el presente médulo se basa en una sucesion
continua de actividades, las calificaciones de las evaluaciones dependeran
en gran medida de los ejercicios practicos realizado por los alumnos
durante cada periodo.

Las distribucion, contenido, duracion y valoracion de las tareas
practicas se realizara dependiendo de las circunstancias y eventualidades
del curso, asi como de las caracteristicas propias del grupo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interés e iniciativa por la asignatura.

2. Aproximacion a los resultados solicitados en cada practica,
valorando especialmente la perseverancia en la busqueda
desoluciones.

3. Planificacién de los trabajos personales y en grupo.
4. Creatividad, gusto estético, presentacion y orden en los trabajos.

5. Reflexiones sobre los ejercicios expresadas en las memorias de
cadauno de ellos.

6. Integracion en los grupos de trabajo.

7. Seguimiento de las normas generales.



8.

10.

11.

12.

13.

Esfuerzo para alcanzar los objetivos propuestos en tiempo y
formaprevistos en las practicas.

Asistencia regular a las clases. Las faltas frecuentes ( a partir
del 20%) supondran la pérdida del derecho a evaluacion
continua.

Atencion a las explicaciones tedricas y actitud activa en
laspracticas.

Uso correcto de los materiales, tanto equipamiento
comoconsumibles.

Entrega de todos los trabajos en forma y fecha.

Las posibilidades del alumno.

Para la superacién de la asignatura sera necesario tener
aprobados todos los examenes, ejercicios y practicas. No se
realizara la media del moddulo hasta tener aprobadas por
separado los conceptos y los procedimientos.

Sera imprescindible la presentacion correcta de los ejercicios y
practicas, siempre cumpliendo los plazos establecidos.

Toda practica debera contar con una pequefia memoria
explicativa del proceso de trabajo y resultados.

Se valorara la originalidad, presentacion y la creatividad en los
trabajos personales.

Las practicas de ajuste y retoque deberan prescindir de efectos
qguemuestren un trabajo no natural.

Al finalizar cada practica el alumno o grupo debera dejar el area
de trabajo recogida y en perfectas condiciones segun las
indicaciones del profesor.

Las pruebas tedéricas suponen el 40% de la nota final, los
ejercicios practicos aportan un 50% y la actitud( asistencia y
participacion) un 10%.



PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Cada unidad de la programacidn tiene asociados unos ejercicios practicos.
Ademas de ellos habra tres pruebas tedricas al final de cada trimestre de
evaluacion.

Como el procedimiento de evaluacién es continua el alumno que supere la
tercera evaluacion aprobara el médulo.

SISTEMA DE RECUPERACION EVALUACIONES
PENDIENTES

Al alumno se le facilitaran actividades extras para recuperar los ejercicios
practicos no superados, siempre que el alumno/a lo solicite.

La recuperacion de evaluaciones no superadas se realizara en el
periodo establecido para ello hasta finales del mes de junio. El alumno/a
que suspenda el modulo tiene la obligacion de asistencia en el periodo
de recuperacion, de no ser asi, se la bajara la nota el porcentaje
correspondiente al tiempo faltado, hasta alcanzar la maxima reduccion del
50% de la nota, o sea que solo podra sacar un 5.

SOLICITUDES DE SUBIDA DE NOTA

El alumno que habiendo aprobado el moddulo en la convocatoria
ordinaria y desee una nota superior a la obtenida debera solicitarlo por
escrito en Jefatura de Estudios en el tiempo establecido para ello y asistir
obligatoriamente a las clases de recuperacion durante el periodo de Mayo
a Junio.

Los profesores del médulo solicitaran al alumno la realizacion de una serie
de ejercicios y practicas diferentes a los realizados durante el curso
ordinario; ademas habran de realizar un examen al final de este periodo.
Estas practicas seran las mismas para todos los alumnos/as que soliciten
subida de nota y se disefiaran en funcién del numero de alumnos/as y de
los materiales y espacios disponibles.

Se calificara la subida de nota con el 50% del total, y los ejercicios
practicos con el restante 50%, siendo imprescindible aprobar las dos



partes por separado para hacer media.

El alumno que falte mas de un 20% del tiempo asignado para este periodo
de subida de notas no podra presentarse al examen y por tanto no podra
subir nota.

ADAPTACIONES CURRICULARES PARA LOS ALUMNOS CON
NECESIDADESEDUCATIVAS ESPECIALES

La atencién a la diversidad se propone para paliar la situacion de los
alumnos con necesidades educativas especiales, es decir, aquellos que
tienen deficiencias en el aprendizaje, bien permanentes (deficiencias
fisicas sensoriales, intelectuales, etc.) bien transitorias (problemas de
maduracion, deficiencias socioculturales, afectivas, etc.)

Se estudiara junto al departamento de Orientacion las medidas a adoptar,
en funcién de los alumnos y las necesidades detectadas.

MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS

Para las clases teodricas seran necesarios los siguientes recursos:
- Pizarra
- Ordenador y Proyector Digital.

Para las practicas seran necesarios los siguientes recursos:
- Un minimo de un equipo informatico por cada dos alumnos.
Cada equipo informatico contara con un ordenador dotado
como minimo con 4 GByte de memoria RAM, 200 Gbyte de
disco duro, monitor de 17’0 mas con posibilidad de
calibracion, software de edicion de imagen y de video
(Photoshop, Premier o similar).

- Escaner fotografico.
- Equipos de captacion sonora (microfonos, pértigas y cables)

- Camaras de video o camara de fotografia réflex con opcion
de grabar imagen en movimiento.



- Equipo de iluminacién con accesorios (filtros, pantallas,
tripodes, etc.)

- Tripode o Estabilizador de movimiento de camara

- Fotometro

BIBLIOGRAFIA
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
NO INCLUIDAS EN EL DEPARTAMENTO DE ACTIVIDADES
EXTRAESCOLARES

Se asistiran a aquellos acontecimientos y actividades que,

teniendo un interés especial para el modulo, organicen en Malaga
instituciones o particulares. Especialmente aquellas actividades que
puedan integrarse en la programacion.

Visitas a Productoras audiovisuales, estudios de Sonido o



Televisiones.
Presentaciones de nuevos productos Audiovisuales.



	NORMATIVA
	OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO
	RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	UNIDAD 1 - Ajuste y caracterización de dispositivos y digitalización y            captura de originales analógicos: 25 horas
	UNIDAD 1 - Ajuste y caracterización de dispositivos y digitalización y captura de originales analógicos: 25 horas
	Calibración, ajuste y caracterización de los dispositivos de visualización, espacio de trabajo. Baterías de pruebas y caracterización. Resolución de pantalla, temperatura de color, gama, brillo y contraste. Instrumentos de medición y control de calidad. Calibradores de monitor.
	Características técnicas de los dispositivos de visualización, características de las pantallas. Pulgadas, tamaño de píxel (mm), formato, resolución nativa (píxeles), ángulo de visión V/H (grados), brillo (cd/m²), relación de contraste, tiempo de respuesta (ms) y frecuencia (Hz). Características de los vídeoproyectores y otros dispositivos de visualización.
	Trabajo con pantallas de visualización de datos (PVD), aspectos ergonómicos y normativa aplicable de seguridad. Condiciones de iluminación ambiental y control de reflejos. Trabajo multipantalla, configuraciones de múltiples monitores y escritorios virtuales. Calidad de la imagen de las pantallas.
	Percepción, interpretación y gestión del color, variables físicas. Colores normalizados y sistemas de clasificación. Síntesis aditiva y substractiva, modelos de color. Gestión del color en entornos gráficos y aplicaciones. Perfiles ICC. Normas UNE e ISO para la especificación y gestión del color.
	Calibración, ajuste y caracterización de los dispositivos de digitalización, caracterización y control de calidad de la digitalización. Parámetros de digitalización.
	Características de los dispositivos de digitalización y captura, características  de los escáneres  de opacos y transparencias. Tecnologías de digitalización y captura. Digitalización de originales analógicos con escáneres. Técnicas de captura de originales planos con  cámara fotográfica.
	Características de los soportes analógicos de imagen fija, tipo, color, contraste y estado de los originales analógicos. Defectos en los negativos fotográficos, diapositivas y copias positivas. Registro de dominantes de color en imágenes fotográficas. Registro de defectos y anomalías en hojas de control de calidad.
	Evaluación técnica de la calidad de la imagen digitalizada. Resolución, profundidad de color, balance de blancos, gamma de color, contraste en luces, sombras y tonos medios. Interpretación de curvas e histogramas.

	UNIDAD 2- Captación de imágenes fotográficas y de vídeo: 50 horas
	UNIDAD 3 - Tratamiento digital de imágenes de mapa de bits: 65 horas
	- Transformaciones, correcciones de niveles y equilibrio de  color, espacios de color. Gamma, codificación decodificación de luminancia o valores de color. Corrección de dominantes de color. Modo y profundidad de color, resolución, dimensiones y formato. Resolución (píxeles totales/píxeles por pulgada), profundidad de color (bits) y tamaño de archivo (bytes). Separación y mezcla de canales. Modos de escala de grises, color verdadero y color indexado. Ajustes de sobreexposición y subexposición. Ajustes de contraste, equilibrio de gris, brillo, tonos y saturación.

	UNIDAD 4 - Fotomontaje digital de imágenes de mapa de bits: 40 horas
	- Técnicas y herramientas de trabajo con texto vectorial; legibilidad del contenido textual, rótulos, titulares y cuerpo de texto. Edición de textos en trazados y formas.
	Adaptación y ajuste de las imágenes vectoriales al  medio  o soporte final, formatos vectoriales nativos, de exportación e intercambio. Lenguajes de marcado. Optimización  y exportación de imágenes vectoriales, como frames, para aplicaciones de control de proyectores láser.

	UNIDAD 5 - Edición de piezas visuales para sesiones de animación músico visual: 44 horas
	ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS
	El presente módulo da respuesta a una serie de funciones que conforman el perfil profesional del título. Debido a la importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos anteriormente, para su impartición es conveniente que se dediquen las actividades de enseñanza aprendizaje a la adquisición de las competencias de dichas funciones en coordinación con los módulos de Preparación de sesiones de vídeo disc-jockey y Animación visual en vivo del presente ciclo. El presente módulo desarrolla las funciones correspondientes a la captación, edición y manipulación de imágenes fijas y en movimiento.
	La formación del módulo contribuye a alcanzar los objetivos generales de este ciclo formativo que se relacionan a continuación:
	e) Evaluar las necesidades y modalidades de obtención de recursos musicales y visuales empleados en la realización de sesiones de animación musical y visual, o en emisoras de radio, analizando tendencias y distribuidores de recursos y aplicando la normativa de propiedad intelectual, para mantener actualizado el catálogo de recursos musicales y visuales de una sala o de una emisora de radio.
	g) Aplicar las técnicas de obtención, captación, manipulación y edición de imagen fija y móvil y de archivos visuales, valorando las características de diferentes tipos de público y la estructura de las sesiones de animación para proceder a su preparación y edición definitiva.
	k) Analizar los procedimientos de manipulación y mantenimiento preventivo de equipos y materiales empleados en las operaciones logísticas de transporte y almacenamiento en proyectos de sonido y en sesiones de animación musical y visual, valorando la aplicación de protocolos de seguridad personal y de conservación material, para proceder a su montaje y desmontaje en los espacios de destino.
	La formación del módulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales, personales y sociales de este título que se relacionan a continuación:
	Definir la forma y el contenido de sesiones de animación musical y visual destinadas al público en directo o en emisoras de radio, adecuados al gusto del público y de la dirección de la empresa, realizando acciones para su promoción.
	Determinar los medios humanos y materiales precisos para la realización de sesiones de animación musical y visual, con criterios de optimización de recursos y de cumplimiento de los objetivos predefinidos.
	Mantener actualizado el catálogo de recursos musicales y visuales empleados en sesiones de animación musical y visual, cumpliendo con las normas de propiedad intelectual y utilizando los canales idóneos para su obtención.
	Captar, editar y preparar archivos musicales y visuales, de imagen fija y móvil, adaptados a los gustos del público y a la estructura prevista de las sesiones de animación, en sala o en emisora de radio.
	f) Montar, conexionar y desmontar equipos de sonido, imagen e iluminación en proyectos de sonido y de animación musical y visual, realizando la comprobación y el ajuste de los mismos para garantizar su operatividad.
	Adaptarse a las nuevas situaciones laborales originadas por cambios tecnológicos y organizativos  en  los  procesos  productivos, actualizando sus conocimientos, utilizando los  recursos  existentes para el aprendizaje a lo largo de la vida y las tecnologías de la información y la comunicación.
	Actuar con responsabilidad y autonomía en el ámbito de su competencia, organizando y desarrollando el trabajo asignado, cooperando o trabajando en equipo con otros profesionales en el entorno de trabajo.
	Resolver de forma responsable las incidencias relativas a su actividad, identificando las causas que las provocan, dentro del ámbito de su competencia y autonomía.
	Comunicarse eficazmente, respetando la autonomía y competencia de las distintas personas que intervienen en el ámbito de su trabajo.
	ñ) Aplicar los protocolos y las medidas preventivas de riesgos laborales y protección ambiental durante el proceso productivo, para evitar daños en las personas y en el entorno laboral y ambiental.
	Aplicar procedimientos de calidad, de accesibilidad universal y de
	«diseño para todos» en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.
	Realizar la gestión básica para la creación y funcionamiento de una pequeña empresa y tener iniciativa en su actividad profesional.
	Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural. Asimismo, para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en este módulo, es conveniente  que  se trabajen las técnicas de preparación, visualización y digitalización de originales, el tratamiento digital y las técnicas de fotomontaje en imágenes de mapa de bits y vectoriales, además de la captación fotográfica y audiovisual y las técnicas de animación 2D y postproducción de imágenes y sonidos, que están vinculadas fundamentalmente a las actividades de enseñanza aprendizaje de:
	Digitalizar y capturar originales analógicos.
	Realizar la toma de imágenes fotográficas.
	Realizar la toma de imágenes de vídeo.
	Realizar el tratamiento y retoque digital de imágenes de mapa de bits.
	Realizar el tratamiento y la edición de imágenes vectoriales.
	Realizar la edición de piezas visuales para las sesiones de animación músico visual.

	TEMPORALIZACIÓN
	PRIMERA EVALUACIÓN
	Unidad 1 y 2
	En ella se desarrolla la introducción a las herramientas de trabajo para el ajuste, captación, calibración y digitalización mediante la utilización de equipos cómo: escáner, cámaras fotográficas, videocámaras, monitores, etc…, haciendo hincapié en la documentación necesaria para la organización del trabajo, así como en las configuraciones para la captación y manipulación de las imágenes, audio y video. Unidades 1 y 2
	SEGUNDA EVALUACIÓN
	Unidad 3.
	En ella se profundiza el conocimiento y se analizan las técnicas transformación, manipulación y retoque de Imágenes en mapa de bits mediante el software Photoshop aplicando las técnicas y procedimientos adecuados. Unidad 3.
	En esta evaluación se introduce la unidad 4 dedicada al fotomontaje digital, pero no se evalúa.
	TERCERA EVALUACIÓN
	Unidades 4 y 5
	En ella se ajustan y se optimizan las imágenes utilizando herramientas y procesos para el fotomontaje digital aplicando técnicas de edición, interpolación, efectos, etc…
	Tratamientos y edición de imágenes vectoriales, y edición de piezas visuales para sesiones músico visuales, rótulos y algoritmos de compresión. Unidades 4 y 5
	Bien por demanda laboral o por avances tecnológicos, se podrán ampliar contenidos básicos en algún aspecto específico relacionado con el módulo y que se detecte que no están definidos en él.

	DESARROLLO DE UNIDADES DIDÁCTICAS. TEORÍA TEDI
	PARA IMPARTIR LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL MÓDULO, SE UTILIZARÁN DOS HORAS SEMANALES DE LAS SIETE ASIGNADAS (UNA  HORA  EL  LUNES  DE CADA SEMANA Y OTRA HORA EL MARTES). EN ESTE TIEMPO Y ANTES DE LA PREPARACIÓN Y REALIZACIÓN DE LAS PRÁCTICAS, SE DARÁN LAS INDICACIONES ESPECÍFICAS PARA LA CONSECUCIÓN DE ESTAS.

	METODOLOGÍA
	Habrá dos tipos de clases: teórico-prácticas y prácticas.
	Dada la gran duración de las clases no resulta aconsejable dedicar el tiempo completo de una clase a contenidos teóricos. Cada clase teórico-práctica se compondrá de un primer bloque dedicado a explicar aspectos teóricos y un segundo bloque dedicado a practicar las técnicas aprendidas en la primera parte. En las clases prácticas se concluirán las acciones planteados en las  clases  teórico- prácticas.
	A lo largo del curso, además de las actividades indicadas anteriormente, se llevarán a cabo pruebas teóricas para confirmar el nivel de conocimiento adquirido por los alumnos. La valoración de pruebas teóricas y ejercicios prácticos servirán para la consecución de la calificación de cada evaluación.
	Considerando que el presente módulo se basa en una sucesión continua de actividades, las calificaciones de las evaluaciones dependerán en gran medida de los ejercicios prácticos realizado por los alumnos durante cada período.

	Las distribución, contenido, duración y valoración de las tareas prácticas se realizará dependiendo de las circunstancias y eventualidades del curso, así como de las características propias del grupo.
	Interés e iniciativa por la asignatura.
	Aproximación a los resultados solicitados en cada práctica, valorando especialmente la perseverancia en la búsqueda de soluciones.
	Planificación de los trabajos personales y en grupo.
	Creatividad, gusto estético, presentación y orden en los trabajos.
	Reflexiones sobre los ejercicios expresadas en las memorias de cada uno de ellos.
	Integración en los grupos de trabajo.
	Seguimiento de las normas generales.
	Esfuerzo para alcanzar los objetivos propuestos en tiempo y forma previstos en las prácticas.
	Asistencia regular a las clases. Las faltas frecuentes ( a partir del      20%) supondrán la pérdida del derecho a evaluación continua.
	Atención a las explicaciones teóricas y actitud activa en las prácticas.
	Uso correcto de los materiales, tanto equipamiento como consumibles.
	Entrega de todos los trabajos en forma y fecha.
	Las posibilidades del alumno.
	Para la superación de la asignatura será necesario tener aprobados todos los exámenes, ejercicios y prácticas. No se realizará la media del módulo hasta tener aprobadas por separado los conceptos y los procedimientos.
	Será imprescindible la presentación correcta de los ejercicios y prácticas, siempre cumpliendo los plazos establecidos.
	Toda práctica deberá contar con una pequeña memoria explicativa del proceso de trabajo y resultados.
	Se valorará la originalidad, presentación y la creatividad en los trabajos personales.
	Las prácticas de ajuste y retoque deberán prescindir de efectos que muestren un trabajo no natural.
	Al finalizar cada práctica el alumno o grupo deberá dejar el área de trabajo recogida y en perfectas condiciones según las indicaciones del profesor.

	Las pruebas teóricas suponen el 40% de la nota final, los ejercicios prácticos aportan un 50% y la actitud( asistencia y participación) un 10%.
	Cada unidad de la programación tiene asociados unos ejercicios prácticos. Además de ellos habrá tres pruebas teóricas al final de cada trimestre de evaluación.
	Como el procedimiento de evaluación es continua el alumno que supere la tercera evaluación aprobará el módulo.

	SISTEMA DE RECUPERACIÓN EVALUACIONES PENDIENTES
	Al alumno se le facilitarán actividades extras para recuperar los ejercicios prácticos no superados, siempre que el alumno/a lo solicite.
	La recuperación de evaluaciones no superadas se  realizará  en  el  período establecido para ello hasta finales del mes de junio. El alumno/a que suspenda el módulo tiene la obligación de asistencia en el período de recuperación, de no ser así, se la bajara la nota el porcentaje correspondiente al tiempo faltado, hasta alcanzar la máxima reducción del 50% de la nota, o sea que solo podrá sacar un 5.

	SOLICITUDES DE SUBIDA DE NOTA
	El alumno que habiendo aprobado el módulo en la convocatoria ordinaria y desee una nota superior a la obtenida deberá solicitarlo por escrito en Jefatura de Estudios en el tiempo establecido para ello y asistir obligatoriamente a las clases de recuperación durante el período de Mayo a Junio.
	Los profesores del módulo solicitarán al alumno la realización de una serie de ejercicios y prácticas diferentes a los realizados durante el curso ordinario; además habrán de realizar un examen al final de este período. Estas prácticas serán las mismas para todos los alumnos/as que soliciten subida de nota y se diseñarán en función del número de alumnos/as y de los materiales y espacios disponibles.
	Se calificará la subida de nota con el 50% del total, y los ejercicios prácticos con el restante 50%, siendo imprescindible aprobar las dos partes por separado  para hacer media.
	El alumno que falte más de un 20% del tiempo asignado para este período de subida de notas no podrá presentarse al examen y por tanto no podrá subir nota.

	ADAPTACIONES CURRICULARES PARA LOS ALUMNOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES
	La atención a la diversidad se propone para paliar la  situación  de  los alumnos con necesidades educativas especiales, es decir, aquellos que tienen deficiencias en el aprendizaje, bien permanentes (deficiencias físicas sensoriales, intelectuales, etc.) bien transitorias (problemas de maduración, deficiencias socioculturales, afectivas, etc.)
	Se estudiará junto al departamento de Orientación las medidas a adoptar, en función de los alumnos y las necesidades detectadas.

	MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDÁCTICOS
	Para las clases teóricas serán necesarios los siguientes recursos:
	Pizarra
	Ordenador y Proyector Digital.
	Para las prácticas serán necesarios los siguientes recursos:
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